
П О Л О Ж Е Н И Е  

чемпионат «Великое наследие» 

1. Цели и задачи 

1.1.  Цели: 

 совершенствование системы интеллектуального и эстетического воспитания школьной 

молодежи; 

 популяризация традиционной культуры и духовных ценностей народов России среди 

молодежи сельских территорий; 

 популяризация и развитие движения интеллектуальных игр; 

1.2. Задачи: 

 привлечение молодежи к участию в мероприятиях, направленных на проведение досуга с 

интенсивной интеллектуальной направленностью и приобщение к традиционной культуре; 

 популяризация как широко распространённых, так и малоизвестных форм интеллектуального 

досуга; 

 выявление сильнейших команд знатоков школы. 

 

2. Организация игр на местах 

2.1. Чемпионат разделен на три возрастные категории 5-6 классы, 7–8 классы и 9–11 классы с 

отдельными зачетами. 

2.2. Перед началом игрового дня командам раздаются бланки заявок, которые им необходимо 

заполнить и сдать в течение дня. 

2.3. Ведущий признает правильным только ответ, указанный редакторской группой (авторский 

ответ). Любое отклонение от авторского ответа, не включенное в список зачетных вариантов, делает 

ответ команды неправильным. Если команда или сам Ведущий не согласны с признанием ответа 

неправильным, ответ считается спорным. 

2.4. После окончания тура подводится и объявляется участникам предварительный итог тура. После 

этого Ведущий зачитывает командам перечень ответов, признанных в данном игровом туре 

спорными, и команды могут пополнить этот список прочими ответами, которые они также считают 

спорными. 

2.5. После окончания тура команды имеют право подать апелляции на зачет неавторских ответов и 

на снятие некорректных вопросов. По просьбе команды Ведущий обязан предоставить для 

подготовки апелляции текст вопросов. 

2.6. Представитель в установленные сроки передаёт предварительные результаты, спорные ответы и 

поданные апелляции в Оргкомитет. 

2.7. По итогам каждого игрового дня участвовавшие команды распределяются по местам в рамках 

своей возрастной категории. По итогам трех игровых дней для каждой команды рассчитывается 

сумма мест. Итоговое место команды находится в обратной зависимости от этого показателя. 

2.8. По окончании третьего игрового дня Представитель определяет и награждает лучшие команды.  

2.9. Представитель несёт ответственность за соблюдение настоящего Регламента и достоверность 

присланных отчетов.  

2.10. За нарушение Регламента или неисполнение решений Оргкомитета Оргкомитет имеет право 

применить к нарушителям следующие санкции: предупреждение, аннулирование результатов, 

дисквалификация. 

 

3. Регламент проведения Чемпионата 

3.1. Чемпионат проводится с учетом положений, описанных в Кодексе спортивного «Что? Где? 

Когда?». 

3.2. Для участия командам необходимо отвечать следующим требованиям: 

 каждый игрок команды должен являться учеником одного класса; 



 с разрешения Ведущего команда может произвести замену в ходе тура, но ни в какой момент 

игры в команде не может быть более шести человек; 

 в заявку команды должны быть включены не менее четырёх и не более шести человек. 

3.2. Участие любого игрока в Чемпионате возможно в составе только одной команды. Переход 

игрока в другую команду в течение игры запрещен. 

3.4. На каждую команду, участвующую в турнире, оформляется бланк заявки установленного 

образца.  

3.5. Капитан команды является единственным представителем команды в любых переговорах с 

Организаторами Чемпионата. 

3.6.  Для ответа на вопрос командам предоставляется 40 секунд. Начало отсчета минуты начинается 

с объявления Ведущим команды «Время». За 10 секунд до истечения минуты Ведущий дает 

команду «10 секунд» для того, чтобы команды успели выбрать итоговую версию и записать ответ 

на листах. По истечении 40 секунд Ведущий дает команду «Сдаем ответы». В этот момент капитан 

должен поднять лист с записанным вариантом ответа. Листы с ответами забирают секунданты и 

сдают в жюри. По истечении времени ответы от команд не принимаются.  

3.7. Во время обсуждения игрокам запрещается мешать другим командам, пользоваться 

справочниками и изданиями любого вида, а также техникой, которая может использоваться для 

обращения к справочникам и изданиям, пользоваться устройствами связи любого вида, общаться 

любым способом с кем-либо, кроме игроков своей команды, играющих в данном туре. 

3.8. Участникам Чемпионата запрещается обсуждать в открытых источниках вопросы, ответы и 

результаты прошедшего игрового дня до даты, указанной редакторской группой туров 

соответствующего игрового дня и сообщенной Ведущим участникам Чемпионата перед началом 

первого тура соответствующего игрового дня. 

3.9. Ведущий оглашает верный ответ и дает необходимые комментарии после всего раунда (после 5 

вопросов) в игре Пентагон, и после каждого вопроса в игре «Что? Где? Когда?» и «Своей игре». 

4. Схема проведения Чемпионата 

Чемпионат состоит из трех туров игр, которые включают основные игры: «Что? Где? Когда?», 

«Своя игра», игра «Пять подсказок» и дополнительные раунды (для настроя и «снятия стресса»): 

«Разминка» (командный тест), «Музыка души», «Мозаика», «Кроссворд», «Ребус».  

График проведения туров: 

 ноябрь – 1 тур (первый игровой день) – игра «Пять подсказок»; 

 январь – 2 тур (второй игровой день)  – «Своя игра»; 

 март –3 тур (третий игровой день)  – игра «Что? Где? Когда?». 

5. Правила подачи апелляций 

Апелляция может быть подана командой на снятие вопроса или на зачет дуального ответа, то есть на 

то, что ответ команды не менее правильный, чем ответа автора вопроса некорректным. Также 

апелляция может быть подана на признание степени конкретизации ответа, данного командой, 

достаточной для зачета. 

6. Подведение итогов Чемпионата и награждение победителей 

Команды, занявшие первые три места в итоговом рейтинге Чемпионата, награждаются медалями, 

памятными дипломами.  

В случае равенства количества правильных ответов у команд, претендующих на призовые (первое, 

второе или третье) места, между ними разыгрываются дополнительные вопросы «Что? Где? Когда?» 

– «перестрелка». «Перестрелка» проводится на трёх дополнительных вопросах. Если эти 3 вопроса 

не позволяют определить победителя «перестрелки», то следующие дополнительные вопросы 

задаются по одному до тех пор, пока такое определение не станет возможно.  

В случае равного количества набранных баллов среди команд, не претендующих на призовые места 

или победу, команды считаются разделившими место в Чемпионате. 


